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漫画本は今も購入され続けている。CCCマーケティング株式会社のアンケート調
査によると調査対象の 53.1% が 1 年に 1 冊以上の漫画を読んでいることがわかっ
た。このことから多くの人が漫画本が継続的に購入し読んでいることがわかる。そ
のため保有し続ける場合や売却する場合、図書の整理は必須である。しかし現在、漫
画背表紙画像から漫画タイトルを高い精度で認識するサービスは存在しない。漫画
背表紙のタイトルフォントのデザイン性が高いため、Optical Character Readerと
いう画像内の文字を読み取りデジタルデータにする技術でも正しく文字を認識する
ことは不可能である。画像内から同じものを検索することができる類似画像比較は
全ての漫画の背表紙データが存在すれば漫画背表紙画像から漫画タイトルを認識す
ることが可能だ。しかし、漫画背表紙画像のデータも多くの人が自由に使用できな
いため有効ではない。
先行研究において、漫画の背表紙データを使用せず、特徴量や HSVヒストグラム

を用いて類似画像比較を行うことで同じマンガシリーズタイトルの特定を行ってい
た。この手法では漫画背表紙画像の背景によって精度が不安定になっていた。
本研究では漫画の背表紙データを使用せず、漫画背表紙の背景に左右されないシ

リーズタイトルの特定を目指した。先行研究においてタイトルを囲む四角形範囲の
みを比較対象とすることで精度を向上させていた。エッジ検出などの画像処理を行
い、大まかにタイトル文字部分を抜き出すことのできるマスク画像を作成する。そ
して、そのマスク画像でマスク処理を行った画像を比較対象とすることで同じマン
ガシリーズタイトルの特定精度が向上すると推定した。その結果、先行研究で使用
されてた手法と比べ、タイトル文字が太く大きい場合精度が向上していることが分
かった。
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第 1 章

はじめに

1.1 背景と目的

漫画は現在も多くの人に愛され、読まれ続けている。鈴木ら [1]は日本の漫画は国内国外問わず

人気であることを示している。公益社団全国出版協会・出版科学研究所の調査 [2]ではコミックの

市場規模が 2018 年から増加を続けている事が分かる。この調査では単行本の市場規模も前年に

比べ 24.9% 増加していることも示していた。CCC マーケティング株式会社は 18～69 歳の男女

1,504名を対象に漫画に関するアンケート [3]を行った。その結果、調査対象の 53.1%が 1年に 1

冊以上のマンガを読んでいるということが分かる。さらに、その 54.7%は紙媒体の単行本を読ん

でいた。縵沢ら [4]の論文では電子書籍や紙の書籍を利用者に対するアンケートがまとめられてい

る。その中で、紙の書籍を好んで利用している人が確かに存在することがわかる。

これらのデータから、紙媒体の漫画を高い頻度で読む人が未だに多くいることが分かる。その

ような人にとって手元にある漫画を整理することは必要なことであり、量が多ければ多いほど労

力がかかる。

漫画の背表紙は多用なデザインをしている。背表紙には出版社のマークや漫画のタイトル、巻

数、作者などの名前が表記されている。そして、その背表紙の多くは巻ごとに同じ体裁をとって

いる場合が多い。同じ体裁というのは巻数以外が同じデザインのことである。背表紙の背景色や

タイトルの色が巻ごとに異なる漫画も存在する。また、背表紙の背景が絵になっており、なおか

つその絵が巻ごとに異なる漫画も存在する。背表紙の背景の絵は基本的に表紙の絵を背表紙部分

まで伸ばしているようなデザインになっていることが多い。このように漫画背表紙はすべてが似
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通ったデザインになっていないことがわかる。

漫画を含めた書籍を自動で高精度に判別するサービスは今の所確認できない。VALUE BOOKS

では本棚の写真を撮り、写真内の本を認識する本棚スキャンというサービス [5]を行っている。こ

のサービスでは認識した書籍を登録しオンラインで確認することや、売値を確認することが可能で

ある。しかし、このサービスではフォントが独特なタイトルが描かれた背表紙タイトルに対して

認識精度が低い。黄瀬ら [6]の論文では文字認識に使われる主な技術に関して詳しく説明されてい

る。このサービスでは Optical Character Reader(以下、OCRと表記する。)という画像内の文

字を読み取りデジタルデータにする技術を用いている。OCRについては山本ら [7]の論文が参考

になる。特徴的な日本語であるくずし字を読み取ることができる OCRを開発するためにどんな

ことをしたのかがまとめてあるためである。女川 [8]の論文ではアルファベットの飾り文字を認識

するために OCRを用いずにマッチンググラフを用いていた。どちらの手法も認識対象は独特な

形に変形した文字である。漫画背表紙のタイトル文字も独特な形のフォントが多いため似ている。

しかし、くずし字のように一定の決まった法則は存在せず、漢字やひらがな、カタカナも混じる。

そのため異なる手法を考える必要がある。茨田 [9]は漫画背表紙を見分ける OCRを使用しない手

法として、SIFT特徴量を用いた類似画像比較と HSVヒストグラムを利用した手法を発表した。

これは既存手法よりも認識精度は高かったが、背景色が異なる場合などで認識精度が低下した。

猪俣 [10] は比較する範囲を漫画背表紙内のタイトル部分にのみ絞ることで認識精度が上がるこ

とを示した。しかし、この手法でも背景色によって認識精度に大きな差があった。西本ら [11]は

AKAZE 特徴量を用いてロゴ検出を行った。合田 [12] は AKAZE 特徴量を用いて指紋認証行っ

ていた。このように特徴量を用いた類似画像比較は同じものを見つけることが得意な手法である。

山内ら [13]の論文では本棚内から指定の本の位置を特定する方法について比較している。この論

文からもわかるように漫画の背表紙画像のデータベースをすべて保有していることを前提にして

特徴量を用いた類似画像比較を行えば高精度なタイトル判別が可能になる。ebookjapan[14]では

電子書籍サイト内で背表紙表示機能を実装している。このことから ebookjapan は多くの漫画背
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表紙画像のデータを保有していることがわかる。しかし、そのようなデータの準備は容易ではな

い。個人での利用は現実的ではないし、最新刊の背表紙画像データもすぐに利用できるようにす

るのは難しい。そのため、画像内に存在する漫画背表紙画像のみを利用した手法は利用価値があ

る。したがって、本研究では複数の漫画背表紙画像から同じシリーズタイトルであるものを分類

する手法の提案を目指した。そして、エッジ抽出と塗りつぶしを組み合わせ、大まかにタイトルを

抜き出す手法を考えた。茨田の先行手法と比較し結果、分類精度は変わらなかった。しかし、背

表紙のタイトル文字が太く大きい場合、先行研究に比べ正しく分類できた漫画が増加した。また、

背表紙のタイトル文字が細く小さい場合、先行研究に比べ正しく分類できた漫画が減少した。

1.2 論文構成

本研究では第 2章で前提条件や提案手法の流れ、具体的な手法の説明について述べる。第 3章

では提案手法を先行研究を用いて出した結果について述べる。第 4章ではまとめと今後の課題に

ついて述べる。
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第 2 章

提案手法

本章では提案手法を用いる状況についてと、提案手法について述べる。本研究では

OpenCV3.4.2と Python3.7.10を用いて実装を行った。OpenCV[15]とはオープンソースのライ

ブラリの 1つである。Python[16]とはプログラミング言語の一種である。

漫画背表紙画像群から 1つの画像を選択し、それ以外の画像と比較する。この工程を全画像で

行う。選択した画像との類似度が高い画像を同じシリーズタイトルの漫画背表紙画像であるとす

る。この結果が正しいかどうかで手法の評価する。

2.1 想定する状況について

前提とする条件は 2つ存在する。まず、2冊以上の複数の漫画が存在している事である。次に、

調査する漫画背表紙内には背表紙背景が絵となっているものや、巻ごとに背表紙背景が異なる色

に変わっているもの、巻ごとに背表紙背景の色が変わらないものをすべて含む事である。図 2.1

は漫画背表紙背景が絵になっている画像例である。図 2.2は漫画背表紙背景が巻ごとに異なる色

に変化する例である。図 2.3は漫画背表紙背景が巻ごとに変化しない例である。本研究では漫画

背表紙の比較に重きを置いている。小林ら [17]の論文や茨田の論文にあるように本と本の境界を

検出する方法はある程度研究されている。そのため比較する画像は、本棚に複数タイトルが並ん

だ状態を撮った背表紙画像から、1巻ずつ事前に区分けした画像を使用する。
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図 2.1 漫画背表紙背景が絵になっている画像例

図 2.2 漫画背表紙背景が巻ごとに異なる色に変化する例
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図 2.3 漫画背表紙背景が巻ごとに変化しない例

2.2 提案手法の流れ

本研究ではタイトル部分を大まかに抜き出し、その部分のみで比較を行う。タイトルは、エッ

ジ検出を利用し抜き出す。比較は AKAZE[18]を用いて特徴点を検出し、その特徴量のハミング

距離で行う。2.3節では具体的なタイトル抜き出しの為の画像処理方法について述べる。2.4節で

は特徴量を用いた画像比較方法について述べる。この方法によって漫画背表紙画像群から同じシ

リーズタイトルの漫画を判別する。

2.3 タイトル抜き出し

タイトル抜き出しのために画像に対してエッジ検出を行う。エッジ検出は Canny 法という

John F.Cannyが 1986年に発表したアルゴリズムを使用した。Canny法については OpenCVの

チュートリアルを参考にし、OpenCVライブラリ内の関数を利用した。具体的なやり方について

は M. Naveenkumar ら [19] の論文で詳しく説明されている。図 2.4 は画像処理を行った漫画背
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表紙画像を並べたものである。左から無加工の背表紙画像、エッジのみを描画した画像、一定面

積以下の閉じられた領域を塗りつぶした画像である。塗りつぶした画像は、検出したエッジのみ

を描画した画像に対してエッジで囲まれた領域を塗りつぶし作成する。無加工の漫画背表紙画像

の横幅の長さを一辺とする正方形の面積を S とする。エッジで囲まれた領域のうち、S 以下は塗

りつぶし、S より大きい場合は塗りつぶしを行わない。このようにしてタイトルを 2値画像とし

て大まかに抜き出す。

図 2.4 画像処理を行った漫画背表紙画像
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2.4 類似画像検索について

本研究において類似度は AKAZE を用いて検出した特徴点を参考にして計算する。AKAZE

とは特徴点検出アルゴリズムの一種である。特徴点とは特徴となる点の事である。主に輝度の差

などが利用する。AKAZE についてや先行研究で利用された SIFT との違いなどは Shaharyar

Ahmed Khan Tareenら [20]の論文で詳しく説明されている。図 2.5は AKAZEで検出した特徴

点を可視化した画像である。図の左が特徴抽出の対象画像であり、右が対象画像に対して特徴点

を可視化した画像である。特徴点ごとに、特徴量というその特徴点がもつ特徴の情報が存在する。

その特徴量を比べハミング距離を計算する。比較する特徴量同士が異なれば異なるほどハミング

距離は長くなる。ハミング距離については、安倍 [21]の論文で詳しく説明されている上述したハ

ミング距離は特徴点同士のものである。したがって画像全体で比較するためにハミング距離の平

均を出す。このハミング距離の平均値を類似度とし、低ければより似ていると判断する。
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図 2.5 AKAZEで検出した特徴点を可視化した画像
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2.5 比較する漫画本とその分類について

本研究の手法の評価のために、漫画 60冊分の漫画背表紙画像を集めた。表 2.1は比較する漫画

本タイトルの一覧である。背景項目の『異』というのは巻ごとに色が異なる場合を指す。『絵』と

いうのは背景が絵になっている場合を指す。色のみなのは、その色のみの背景色となっている場

合を指す。
表 2.1 比較する漫画本タイトル一覧

タイトル 背景
とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ 1,2,3 白
ロード・エルメロイⅡ世の事件簿 1,2,3 白
マギ 11,17,19 白
まったく最近の探偵ときたら 2,3,4 白
ニーチェ先生～コンビニに、さとり世代の新人が舞い降りた～1,2,3 白
Fate/kaleid liner プリズマ☆イリヤ ドライ!! 7,8,9 白
蜘蛛ですが、何か?1,2 白
ゴロロ 1,2 白
星のカービィ!も～れつプププアワー!1,2 白
ゼロから始める魔法の書 1,2 白
シャングリラ・フロンティア～クソゲーハンター、神ゲーに挑まんとす～1 白
ダンジョン飯 1,2,3 赤
伝説のスタフィー 1 赤
イナズマイレブン 3,4 青
ポケモン DP ポケットモンスターダイヤモンド・パール物語 4,7 桃
仮面ライダークウガ 1,2,3 黒
勇者互助組合交流掲示板 1,2 異
不徳のギルド 1,2,3 絵
かぐや様は告らせたい～天才たちの恋愛頭脳戦～1,2,3 絵
ナイツ&マジック 1,2,5 絵
とある魔術の禁書目録外伝 とある科学の超電磁砲 1,5,16 絵
サマータイムレンダ 1,2,3 絵
幼女戦記 1,2,3,4,5 絵
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2.6 類似度の最大差について

正しく分類できた書籍数だけでなく、手法の信頼度として類似度の最大差という値を算出する。

1 冊の背表紙画像を注目画像として、その他の背表紙画像と類似度比較を行い、類似度を求め

た。類似度の値が小さいほど比較対象同士の画像が似ていることを指す。注目画像と異なるタイ

トルで類似度の値が一番小さい値と、同一タイトルで類似度の値が一番大きい値の差が類似度の

最大差である。つまり、注目画像と異なるタイトルで一番似ているものとの類似度と注目画像と

同じタイトルで一番似ていないものとの類似度の差である。図 2.6は類似度の最大差を表した図

である。グラフは「ダンジョン飯 1」を注目画像として求めた類似度をまとめ、いくつかの作品タ

イトルの値を抜粋したものである。赤くなっている類似度が同一タイトルとの類似度を示したも

のである。青くなっている類似度が異なるタイトルとの類似度を示したものである。赤くなって

いる類似度の中で最も大きい値と、青くなっている類似度の中で最も小さい値の差が類似度の最

大差である。注目画像と同一タイトルの背表紙画像を比較した中で、類似度の最大差が大きいほ

ど、同一タイトル識別手法の信頼度が高いとする。

図 2.6 類似度の最大差を示す図
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2.7 具体的な分類方法について

実際に同一タイトルと異なるタイトルを分類する際に使用する方法を解説する。まず類似度に

ついて閾値を設定する。これより大きい値を異なるタイトルとして判断する。その後、類似度を

小さい順に並び替え隣り合う類似度の差を求める。この差が一番大きい場所を境界線とする。こ

の境界線を境に類似度が大きい値になっている方にあるものを異なるタイトルの漫画であると判

断する。この境界線を境に類似度が小さい値になっている方にあるものを同一タイトルの漫画で

あると判断する。図 2.7は同一タイトルの漫画と異なるタイトルの漫画を区分する境界線を示す

図である。グラフは「ダンジョン飯 1」を注目画像として求めた類似度を小さい順に並べ替えたも

のの一部である。オレンジ色で表した縦の直線が境界線である。これより左の赤で示された類似

度が小さい値になっている方を同じタイトルの漫画であると判断する。

図 2.7 同一タイトルの漫画と異なるタイトルの漫画を区分する境界線を示す図
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第 3 章

検証結果と分析

3.1 類似度の最大差の比較

表の関係上「とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」は「アス」、「ロード・エルメロ

イⅡ世の事件簿」は「ロー」、「まったく最近の探偵ときたら」は「まっ」、「ニーチェ先生～コンビ

ニに、さとり世代の新人が舞い降りた～」は「ニー」、「Fate/kaleid liner プリズマ☆イリヤ ドラ

イ!!」は「Fa」、「蜘蛛ですが、何か?」は「蜘蛛」、「ゴロロ」は「ゴロ」、「シャングリラ・フロン

ティア～クソゲーハンター、神ゲーに挑まんとす～」は「シャ」、「ダンジョン飯」は「ダン」、「伝

説のスタフィー」は「伝説」、「イナズマイレブン」は「イナ」、「ポケモン DP ポケットモンスター

ダイヤモンド・パール物語」は「ポケ」、「仮面ライダークウガ」は「仮面」、「勇者互助組合交流型

掲示板」は「勇者」、「不徳のギルド」は「不徳」、「かぐや様は告らせたい～天才たちの恋愛頭脳戦

～」は「かぐ」、「星のカービィ!も～れつプププアワー!」は「星の」、「ナイツ&マジック」は「ナ

イ」、「とある魔術の禁書目録外伝 とある科学の超電磁砲」は「とあ」、「サマータイムレンダ」は

「サマ」、「幼女戦記」は「幼女」、「ゼロから始める魔法の書」は「ゼロ」と省略した。全ての画像

に対して類似度を計算した。

表 3.1と表 3.2は 2種類の手法を用いて算出した、類似度の最大差をまとめたものである。左

の列の数字は先行手法である茨田手法で求めた類似度から求めた類似度の最大差である。右の列

の数字は 2.3節で作成したマスク処理を行った画像を AKAZEを用いて比較し計算した類似度か

ら求めた類似度の最大差である。
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表 3.1 類似度の最大差の比較結果 1

先行手法 提案手法
アス 1 -1 -10

アス 2 1 -4

アス 3 0 -10

ロー 1 3 0

ロー 2 4 -3

ロー 3 3 0

マギ 11 1 6

マギ 17 2 0

マギ 19 0 3

まっ 2 2 14

まっ 3 3 16

まっ 4 1 16

ニー 1 -1 3

ニー 2 0 -6

ニー 3 1 -11

Fa7 2 2

Fa8 3 12

Fa9 1 6

蜘蛛 1 2 9

蜘蛛 2 3 17

ゴロ 1 6 9

ゴロ 2 6 -12

星の 1 5 -10

星の 2 5 10

ゼロ 1 4 0

ゼロ 2 3 -5

シャ 1 13 107

ダン 1 7 30

ダン 2 8 31

ダン 3 7 27

伝説 1 13 105

イナ 3 7 16
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表 3.2 類似度の最大差の比較結果 2

先行手法 提案手法
イナ 4 7 10

ポケ 4 5 12

ポケ 7 5 14

仮面 1 8 8

仮面 2 8 12

仮面 3 8 13

勇者 1 4 34

勇者 2 5 39

不徳 1 0 4

不徳 2 0 10

不徳 3 1 4

かぐ 1 -6 -5

かぐ 2 -6 -8

かぐ 3 -4 3

ナイ 1 3 0

ナイ 2 1 -1

ナイ 5 3 0

とあ 1 0 5

とあ 5 -3 0

とあ 16 -5 -3

サマ 1 -1 2

サマ 2 -2 4

サマ 3 -3 1

幼女 1 -1 -1

幼女 2 -1 -3

幼女 3 -2 -3

幼女 4 -2 1

幼女 5 -1 -4

図 3.1は類似度の最大差をまとめた表をグラフ化したものである。茨田手法で求めた類似度の

最大差は青色とした。2.3節で作成したマスク処理を行った画像を AKAZEを用いて求めた類似
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度の最大差をオレンジ色とした。

図 3.1 類似度の最大差をまとめた比較結果のグラフ

茨田手法と比べると、60冊の漫画の内 40冊の漫画で類似度の最大差が大きくなっていること

16



が分かった。

3.2 タイトル毎の類似度比較結果

本手法を用いたタイトル毎の類似度比較結果について述べる。具体的に 3つのタイトルに注目

し結果を述べる。1つ目は「ダンジョン飯」で、これは類似度の最大差が大きいものの例として挙

げる。2つ目は「とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」で、これは類似度の最大差が

負の値を示したものの例として挙げる。3つ目は「サマータイムレンダ」で、これは先行手法で類

似度の最大差が負の値を取り、本手法で類似度の最大差が正の値を取った例として挙げる。

表 3.3と表 3.4は「ダンジョン飯」を注目画像として、提案手法を使用して求めた類似度をまと

めたものである。
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表 3.3 ダンジョン飯を注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 1

ダン 1 ダン 2 ダン 3

アス 1 121 122 122

アス 2 119 120 120

アス 3 120 121 121

ロー 1 119 119 119

ロー 2 116 116 115

ロー 3 120 121 120

マギ 11 115 117 115

マギ 17 111 114 113

マギ 19 111 113 112

まっ 2 109 110 109

まっ 3 110 111 110

まっ 4 108 108 108

ニー 1 121 124 123

ニー 2 116 117 118

ニー 3 118 119 119

Fa7 109 110 110

Fa8 111 112 112

Fa9 111 112 111

蜘蛛 1 109 111 110

蜘蛛 2 112 113 113

ゴロ 1 143 143 143

ゴロ 2 116 117 117

星の 1 105 106 107

星の 2 122 122 123

ゼロ 1 120 121 121

ゼロ 2 117 117 118

シャ 1 111 113 112

ダン 1 0 73 78

ダン 2 74 0 79

ダン 3 73 74 0
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表 3.4 ダンジョン飯を注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 2

ダン 1 ダン 2 ダン 3

伝説 1 110 112 111

イナ 3 107 109 108

イナ 4 107 109 108

ポケ 4 112 113 111

ポケ 7 112 113 112

仮面 1 110 110 111

仮面 2 113 113 113

仮面 3 112 113 112

勇者 1 107 108 108

勇者 2 108 109 109

不徳 1 104 105 105

不徳 2 110 111 111

不徳 3 107 109 109

かぐ 1 114 115 115

かぐ 2 112 114 113

かぐ 3 119 119 119

ナイ 1 110 111 111

ナイ 2 113 113 114

ナイ 5 113 113 113

とあ 1 115 117 116

とあ 5 109 111 111

とあ 16 108 109 109

サマ 1 114 115 115

サマ 2 115 116 116

サマ 3 116 116 116

幼女 1 114 115 114

幼女 2 114 115 114

幼女 3 113 113 112

幼女 4 114 115 115

幼女 5 114 115 114
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図 3.2は「ダンジョン飯 1」を注目画像とした提案手法での類似度をまとめたグラフである。同

じタイトルと比較した時の類似度は赤く表した。「ダンジョン飯」の背表紙のタイトル文字は太く

大きい。そして背景も赤色の単色である。同じ赤色の背景の「伝説のスタフィー」とも区別がつ

いていることがわかる。「ダンジョン飯」に及ばないが、比較的類似度の最大差が大きい漫画とし

て「まったく最近の探偵ときたら」や「勇者互助組合交流型掲示板」がある。これらの漫画も背

表紙のタイトル文字が大きい。
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図 3.2 ダンジョン飯 1を注目画像とした提案手法での類似度をまとめたグラフ

表 3.5と表 3.6は「とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」を注目画像として、提案

手法を使用して求めた類似度をまとめたものである。
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表 3.5 アストラルバディを注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 1

アス 1 アス 2 アス 3

アス 1 0 113 119

アス 2 100 0 105

アス 3 107 104 0

ロー 1 113 120 123

ロー 2 113 118 124

ロー 3 117 122 127

マギ 11 117 123 122

マギ 17 116 121 122

マギ 19 114 121 121

まっ 2 97 109 109

まっ 3 99 114 116

まっ 4 105 112 111

ニー 1 135 138 137

ニー 2 121 126 126

ニー 3 122 125 126

Fa7 111 117 117

Fa8 116 120 121

Fa9 114 119 121

蜘蛛 1 111 116 117

蜘蛛 2 114 119 121

ゴロ 1 155 154 151

ゴロ 2 120 126 125

星の 1 113 119 119

星の 2 132 137 134

ゼロ 1 118 123 125

ゼロ 2 107 117 121

シャ 1 113 116 119

ダン 1 109 115 116

ダン 2 112 116 115

ダン 3 111 116 117

伝説 1 117 122 122

イナ 3 111 118 120
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表 3.6 アストラルバディを注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 2

A B C

イナ 4 112 117 118

ポケ 4 114 120 122

ポケ 7 114 120 120

仮面 1 113 118 118

仮面 2 115 119 119

仮面 3 111 116 118

勇者 1 112 115 116

勇者 2 111 116 119

不徳 1 107 114 115

不徳 2 114 120 119

不徳 3 112 117 118

かぐ 1 114 119 122

かぐ 2 113 118 120

かぐ 3 118 122 128

ナイ 1 114 120 120

ナイ 2 115 121 119

ナイ 5 115 119 119

とあ 1 115 119 123

とあ 5 109 115 119

とあ 16 107 112 114

サマ 1 112 118 120

サマ 2 113 120 121

サマ 3 115 121 122

幼女 1 118 123 120

幼女 2 116 122 122

幼女 3 115 120 119

幼女 4 115 122 121

幼女 5 115 119 121

「とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」は類似度の最大差が小さかった漫画の一つ

である。図 3.3は「とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ 1」を注目画像とした提案手

23



法での類似度をまとめたグラフである。同じタイトルと比較した時の類似度は赤く表した。「とあ

る科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」と同じく漫画背表紙背景が白色でタイトルが黒色の

「まったく最近の探偵ときたら 2」が類似度が小さく似ていると判断した。「ロード・エルメロイⅡ

世の事件簿」を注目画像とした時の比較結果も図 3.3とおおよそ似ていた。この漫画も「とある

科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ」と同じく文字の太さが細く、大きさが小さい。
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図 3.3 とある科学の超電磁砲外伝 アストラル・バディ 1を注目画像とした提案手法での類似
度をまとめたグラフ

表 3.7と表 3.8はサマータイムレンダを注目画像として、提案手法を使用して求めた類似度をま
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とめたものだ。
表 3.7 サマータイムレンダを注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 1

サマ 1 サマ 2 サマ 3

アス 1 109 124 112

アス 2 107 121 111

アス 3 109 122 112

ロー 1 100 119 103

ロー 2 100 118 102

ロー 3 104 122 105

マギ 11 104 120 106

マギ 17 102 118 104

マギ 19 103 118 107

まっ 2 98 114 102

まっ 3 102 115 104

まっ 4 98 113 102

ニー 1 122 135 121

ニー 2 108 123 111

ニー 3 107 123 111

Fa7 96 114 100

Fa8 104 117 106

Fa9 103 116 105

蜘蛛 1 99 114 102

蜘蛛 2 103 116 105

ゴロ 1 151 152 148

ゴロ 2 106 122 110

星の 1 103 115 103

星の 2 122 130 123

ゼロ 1 110 122 113

ゼロ 2 107 120 110

シャ 1 97 115 100

ダン 1 98 112 100
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表 3.8 サマータイムレンダを注目画像とした提案手法での類似度の比較結果 2

サマ 1 サマ 2 サマ 3

ダン 2 99 112 101

ダン 3 100 113 101

伝説 1 104 119 104

イナ 3 100 114 101

イナ 4 99 114 101

ポケ 4 101 117 104

ポケ 7 99 116 104

仮面 1 97 113 101

仮面 2 103 115 106

仮面 3 100 114 104

勇者 1 99 115 100

勇者 2 99 116 101

不徳 1 94 110 98

不徳 2 102 116 102

不徳 3 100 114 101

かぐ 1 98 116 102

かぐ 2 99 115 100

かぐ 3 102 120 106

ナイ 1 98 114 103

ナイ 2 103 116 105

ナイ 5 100 114 105

とあ 1 104 119 105

とあ 5 99 114 102

とあ 16 94 111 96

サマ 1 0 105 80

サマ 2 92 0 95

サマ 3 79 106 0

幼女 1 108 117 109

幼女 2 102 118 107

幼女 3 103 117 105

幼女 4 102 117 107

幼女 5 101 116 104
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「サマータイムレンダ」の背表紙背景は絵であるが、先行手法よりも類似度の最大差が大きかっ

た。類似度の最大差は小さいが、正の値であるため類似度が 1番小さい 2つの値が同じタイトル

の漫画であることがわかる。「サマータイムレンダ」の背表紙に描かれたタイトルの文字は細い。

しかし、作者の名前が太く大きかった。

また、背表紙の背景が絵になっていてタイトル文字が太く大きい漫画として「幼女戦記」や「ナ

イツ&マジック」がある。しかし、提案手法で求めた類似度の最大差は小さかった。「サマータイ

ムレンダ」の背表紙背景は海岸などの風景を描いたものである。それに対して、「幼女戦記」の背

表紙背景は建物や銃、人物のなびく髪などの一部が描かれている。また、「ナイツ&マジック」は

ロボットの一部が描かれている。

実際に分類した結果、先行手法でも 60冊中 23冊、提案手法でも 60冊中 23冊と、同数冊正し

く分類した。閾値はそれぞれ、先行手法では 11.6、提案手法では 115とした際に最大分類成功冊

数である 23冊となった。しかし、正しく分類できた漫画が異なった。

3.3 分析

提案手法は背表紙に描かれたタイトルが大きく、太い方が類似度の最大差が大きくなることが

分かった。これは、タイトル文字の面積が小さいとそれだけ比較する時、検出できる特徴点が少

なるためであると考えられる。また、背表紙背景の絵は細かいタッチや色分けがなされていない

場合、類似度の最大差が大きくなることも分かった。

また、正しく分類できた漫画が同数であったが、正しく分類できた漫画が異なった。図 3.4が提

案手法で正しく分類でき、先行手法で正しく分類できなかった背表紙画像例である。図 3.5が先

行手法で正しく分類でき、提案手法で正しく分類できなかった背表紙画像例である。類似度の最

大差が一定以上でないと正しく分類できていなかった。また、類似度の最大差と同じように提案

手法では背表紙に描かれた文字が太く大きい場合正しく分類する傾向にあった。さらに、文字が

細く小さく背表紙画像の背景が単色であり巻ごとに色が変わらない場合先行手法の方が分類精度
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が高かった。

図 3.4 提案手法で正しく分類でき、先行手法で正しく分類できなかった背表紙画像例

図 3.5 先行手法で正しく分類でき、提案手法で正しく分類できなかった背表紙画像例

29



第 4 章

まとめと今後の課題

本研究では複数の漫画背表紙画像から同じシリーズタイトルであるものを分類する手法の提案

を目指した。エッジ抽出した後、一定の大きさの閉じた領域を塗りつぶして出来た画像を比べ類

似度を計算した。本手法を試した結果、60冊の内 23冊正しく同じシリーズタイトルの漫画であ

ると分類できた。先行手法で試した結果、同じく 60冊中 23冊正しく分類したが、正しく分類で

きた漫画が異なった。この分類結果を比較した結果、本手法はタイトルの文字の太さで分類精度

が左右されることが分かった。本研究では真正面にとらえた漫画の背表紙画像を使用したが、少

し斜めから撮影した場合異なる結果になる可能性が高い。また、同作者の漫画の場合も異なる結

果になる可能性が高い。今後の課題は、いくつか存在する。より高精度にタイトル部分を抜き出

す方法を見つける必要がある。また、正面以外の角度から撮影した画像を使用しての比較や、そ

の場合の分類精度の向上も必要である。
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